
          Fiche 3 
Volg de heks 

 

Doel 
Laat de heks bewegen met behulp van de pijltjestoetsen. 

Pas de achtergrond aan. 

Voeg geluid toe.  
 

 

 
 
 
Opdracht 

1. Neem de heks als ‘sprite’/personage.  
2. Kies een achtergrond naar keuze (zie pijl). 
3. Laat de heks bewegen naar links en rechts met de 

pijltjestoetsen. 
4. Voeg 1 geluidje toe. 

 
  

 
       START 



Verbetersleutel 

 
 

 
 
 

Klaar? Ga naar BASISFICHE 1 of SMARTFICHE 1. 

 

 

BASIS SMART 

Als het lukt. 

Als je graag af en toe hulp nodig hebt. 

Als het heel goed lukt. 

Als je geen hulp nodig hebt. 
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